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	幼儿园科学游戏选材与运用研究

	关键词界定及课题名称解读
	关键词界定：
区域游戏：区域游戏是幼儿一种重要的自主活动形式。它是以快乐和满足为目的，以操作、摆弄为途径的自主性学习活动。它是幼儿主动地寻求解决问题的一种独特方式，其活动动机由内部动机支配而非来自外部的命令，表现为“我要游戏”，而不是“要我玩”自主性是幼儿游戏活动的内在特征。区域游戏充分体现了幼儿身心发展的特点，可满足幼儿活动和游戏的需要，更好地促进幼儿自然、自由、快乐、健康地成长,实现“玩中学”、“做中学”。：
课题名称解读:
幼儿教育对人的终身有极为重要的作用，因此，需要运用各种手段，提高幼儿的教学质量，游戏对于幼儿的身心和谐发展具有十分重要的意义，本课题就幼儿园科学游戏选材与应用展开了研究。

	课题的理论依据或相关政策依据

	1、杜威的“活动教育”思想
杜威主张：教育即生长、教育即生活、做中学。反对传统学校以成人、书本、教师为中心，主张从儿童的本能、自发的兴趣与需要出发，以儿童的自身活动为教育过程中心。
2、瑞吉欧教学理论
注重以儿童为中心，提倡从儿童的兴趣和需要出发，强调“互动关系”和“合作参与”的教育取向。借助本理论，本课题研究中的目标确定、内容产生、课程实施、经验整合将更具科学性和可操作性。

	课题研究的背景及意义
	研究背景：
    美国心理学家丽莲·凯茨曾说过：“兴趣是幼儿在不预期有奖赏的情况下，愿意从事某种活动或追求某个目标的倾向”。也就是说，孩子的学习过程依赖的是兴趣，兴趣是孩子最好的老师，也是引发主题的重要途径。因此，应当充分结合幼儿的兴趣，探究科学游戏的选材与应用。
研究意义：
科学游戏是幼儿园教学中不可或缺的一部分，进行有效的科学游戏能够提高幼儿的学习积极性，培养幼儿的学习兴趣，在教学过程当中幼儿教师以主题形式，精心设计各种各样符合主题的活动，让幼儿自主的进行活动和游戏，从而在宽松愉悦的氛围下让幼儿学习到基本的知识。


	课题研究的目标
	研究的目标：
1、通过本课题研究形成幼儿科学游戏的开发体系和利用体系，开发幼儿科学游戏实践活动案例。
2、寻找当前幼儿园科学游戏设置中存在的问题以及影响幼儿参与度的主要因素，并找出改进方案。。
3、通过课题的研究和实施，实现幼儿科学游戏参与度和活动效果的提升。

	课题研究的内容
	研究内容：
1、教师对幼儿区域游戏发展现状研究
此项研究内容主要分为两个部分：一是对幼儿园教师的深度访谈；二是对幼儿科学游戏参与度的调查研究。通过对幼儿园教师的深度访谈，课题组成员将了解目前幼儿园教师在对设置幼儿科学游戏时主要采取的方式以及产生的效果，为本论文的进一步研究提供经验和方法的支持；通过对幼儿科学游戏参与度的调查研究，课题组成员将掌握幼儿现阶段的科学游戏参与现状，为本论文的研究提供实施提供基础数据支撑。
2、教师如何进行科学游戏选材与应用研究
科学游戏选材与应用的研究主要包括三个部分：一是结合幼儿园幼儿的探究需求；二是结合大班幼儿感兴趣的事物及科学现象；三是结合大班主题教学活动。
3、课题研究效果的验证
完成本课题的理论研究部分以后，课题组成员将通过对照实验对本课题的研究成果进行实施和验证。在科学游戏活动过程中，详细观察和记录不同的活动主题幼儿活动参与度的变化，并在活动实验结束后对两个小组幼儿的活动表现进行综合的评价和对比，从而验证本课题成果在提高幼儿活动参与兴趣中的实际效果。

	课题研究的过程与方法
	研究过程：
1、第一阶段：文献研究及调查研究阶段（2018.09-2018.12）
2、第二阶段：理论研究和课题实施阶段（2019.01-2019.08）
3、第三阶段：总结和结题阶段（2019.08-2019.09）
研究方法：
1、文献研究法：通过文献研究法，充分了解当前国内外在幼儿科学游戏选材和应用方面研究现状，为本课题的进一步研究提供参考依据；
2、调查研究法：通过调查研究法，全面掌握全园幼儿对科学游戏的态度和和目前幼儿科学游戏的活动现状，并对本课题实施的效果进行验证，保证本课题研究的广度；
3、深度访谈法：对幼儿教师进行深入的访谈，了解当前幼儿园科学游戏的活动现状以及效果、幼儿的反馈等内容，为本课题提供定性研究的依据。

	课题研究的条件及预期成果
	研究条件：
1、依托幼儿园平台的支持：首先幼儿园各领导高度重视并鼓励教育研究人才培养，从资金、资料等方面给予大力支持，对幼儿园科学游戏选材与运用给予大力支持。
2、研究设备的保障：课题组成员完善的多媒体教学设备；在办公设备方面，电脑、打印机等设备齐全，可以满足本课题研究的需求。
3、研究时间的保障：课题组成员将利用工作外时间进行理论研究和实践调查工作。在时间方面，可以保证本课题的研究。
总之，本课题一旦获批，课题组全体成员有信心也有能力圆满完成本课题研究。
预期效果：
1、促进幼儿形成良好的科学素养，激发幼儿的学习兴趣。
2、促进教师多元发展，积累科学游戏教学经验。
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